Manual pre pracu s ISSF - vytvorenie ,Spravy pozorovatel'a rozhodcov*.

( verzia 1.0 - platna pre ISSF verziu 1.16.7)

Po obdrzani prihlasovacich tdajov (tzv. prihlasovacie meno a heslo) na vasu
emailovu adresu priamo zo systému ISSF sa méZete prihlasit do systému a
pracovat s nim cez vas internetovy prehliada¢ (odporuceny: Google Chrome) po
zadani adresy webovej adresy - https://issf.futbalnet.sk.

(Pri prvom prihlaseni vas systém hned’ na zaCiatku vyzve na zmenu hesla, preto
majte toto pripravené (premyslené) s dodrZzanim nasledovnej zasady - heslo
musi mat' min. 8 znakov a ,,obsahovat® min. 1 vel'ké pismeno a min. 1 ¢islicu.)

Uvodna obrazovka potom vyzera nasledovne - obr. ¢. 1:

ISSF - Informacny systém slovenského futbalu -

Prihlasovacie meno:

Zabudli ste heslo?

vyplnite povinné polia pre prihlasenie (,,Prihl. meno“ = vas 7-miestny kdd,
,2Heslo“ = vami zadany kod pri prvom prihlaseni) tak, ako je znazornené na
d'alSom obrazku (¢. 2):

ISSF ~ Informaény systém slovenského futbalu

Prihlasovacie meno:

1234567

Zabudli ste heslo?



alebo sa tiez da prihlasit cez nazov vasSej e-mailovej adresy (ak je to v ISSF
nastavené pre vase konto - overte si to u administratora ISSF) - vid’ obr. €. 3:

Prihlasovacie meno:

vladimir.medved

Heslo:

Zabudli ste heslo?

Po prihlaseni sa do ISSF sa vam zobrazi nasledovna obrazovka, kde mate pri
prvom prihlaseni prevazne prednastavenu rolu = ,Delegat” (ako je na obr. ¢. 4):

Vitajte, Viadimir Medved (viadimir.

Pracovna plocha - Delegat

1SSF
Prepinanie pracovnjch profilov

Zobrazit pre rolu:

Vitajte v ISSF
Dobry deft, vitame Vas v Informacnom systéme slovenského futbalu.

Sledujte prosim stranku projektu na www.futbalsfz.sk/issf a prezrite si prosim aj & v Casti futbalsfz

Odpori¢ame Vam pouZivat’ pre pracu so systémom ISSF (ale aj na denné pouZivanie) www prehliadaé Google Chrome, k dispozicii je na adrese https://www.google.com/chrome?hi=sk V pripade
problémov s indtaldciou, kontaktujte prosim svojho spravcu PC.

V pripade akychkol'vek problémov nds kontaktujte na adrese issf@futbalnet.sk alebo pomocou elektronického formuldru v zélozke Elektronicka podatefiia “formular Pomoc", alebo Kliknutim na
odkaz "Pomoc" umiesteného hore pod menom.
Va3 Slovensky futbalovy zvéz

Moje zapasy - odohrané

Kolo Termin konania Sat'az Cast' sit'aze Domaci Hostia Stav Akcia
17K 22.03.2014 Dévera 1. LSD - U19 24Kladnd Zast, Liga 3K Slovan Bratislava futbal MFK Zemplin Michalovce 3:0 [
16K 15.03.2014 Dévera 1. LSD - U19 2akladnd Zast, Liga FK Senica MK Zilina 0:0 [

Nasledne sa cez kliknutie na Sipku okna prepnete (vyberiete si z vyrolovaného
menu) rolu ,Pozorovatel a zobrazi sa vam obrazovka vaSich stretnuti, na ktoré
ste bol nominovany - vid’ obr. ¢. 5:

Vitajte v ISSF

Dobry defi, vitame Vas v Informaénom systéme slovenského futbalu.

Sledujte prosim strénku projektu na www.futbalsfz.sk/issf a prezrite si prosim 2j a v Casti www.futbalsf;

OdporGtame Vam pouzivat’ pre précu so systémom ISSF (ale aj na denné pouivanie) www prehliadat Google Chrome, k dispozicil je na adrese https://www.google.com/chrome?hi=sk V pripade
problémov s instaléciou, kontaktujte prosim svojho spraveu PC.

V pripade akychkol'vek problés nés na adrese k alebo pomocou elektronického formuldru v zalozke Elektronicka podatelfia "formuldr Pomoc", alebo kiiknutim na
odkaz "Pomoc" umiesteného hore pod menom.

Va3 Slovensky futbalovy zvaz

Moje zépasy - odohrané

Kolo Termin konania Sataz Cast’ sitaze Domaci Hostia Stav Akcia

26K 12.04.2014 1L Liga Zakladna Zast, Liga MSK Rimavska Sobota FK Slovan Duslo Sala 1:1 @ (o]
25K 04.04.2014 1L Liga Z4Kladné Zast, Liga 5K SFM Senec 1. FC TATRAN PreSov 1:1 O [
24K 29.03.2014 Corgofi liga Zakladna Zast, Liga FK Dukla Banska Bystrica MFK Kosice 0:1 (o]
17K 22.03.2014 Dévera 1. LSD - U19 ZaKladné Zast, Liga 3K Slovan Bratisiava futbal MFK Zemplin Michalovce 3:0 [
16K 15.03.2014 Dévera 1. LSD - U19 ZaKiadné Zast, Liga FK Senica MK Zilina 0:0 e
Moje zépasy - naplanované

Kolo Termin konania Sat'az Cast' sitaze Domaci Hostia Stav Akcia

28K 26.04.2014 Corgof liga ZaKladna Zast, Liga FC Spartak Trnava MSK Zilina e Deta (4

ISSF - Informacny systém slovenského futbalu T



Ako d'alSi krok si vyberiete vol'bu ,Detail” (vyznacenie Sipkou na nasledujucom
obrazku) pod oznacenim AKkcia:

Obr. ¢. 6.

Vitajte, Viadimir Medved (viadimir.medved)

Futbal v

.

Pracovna plocha - Pozorovatel

ISSF

Prepinanie pracovnych profilov

Zobrazit pre rolu:

Vitajte v ISSF

Dobry defi, vitame Vas v Informacnom systéme slovenského futbalu.

Sledujte prosim stranku projektu na www.futbalsfz.sk/issf a prezrite si prosim aj & v &asti www.futbalsfz

Odpori¢ame Vam pouZivat’ pre pracu so systémom ISSF (ale aj na denné pouzivanie) www prehliada Google Chrome, k dispozici je na adrese https://www.google.com/chrome?hl=sk V pripade
problémov s in3talaciou, kontaktujte prosim svojho spravcu PC.

V pripade akychkol'vek problémov nds kontaktujte na adrese issf@futbalnet.sk alebo pomocou elektronického formuléru v zalozke Elektronicka podatelfia "formuldr Pomoc", alebo kliknutim na
odkaz "Pomoc” umiesteného hore pod menom.
Va3 Slovensky futbalovy zvéz

Moje zépasy - odohrané

Kolo Termin konania Siat'az Cast’ sit'aze Domaci Hostia Stav Akcia
| 26K 12.04.2014 1. Liga Zakladn Zast, Liga MSK Rimavskd Sobota FK Slovan Duslo Safa 1:1 ol ¥ |
25K 04.04.2014 1. Liga Zakladna Gast, Liga SK SFM Senec 1. FC TATRAN PreSov 1:1 Dewal 1@

Zobrazi sa vam nova obrazovka, na ktorej zvolite (kliknete na) vol'bu pod
oznacenim ,Sprava pozorovatel'a rozhodcov“ (pozrite na vyznacenie Sipkou na
nasledujicom obrazku €. 7), na ktorom vidite, Ze vSetky vSeobecné informacie o
stretnuti si automatizovane prebraté zo ,Zapisu o stretnuti®, ktory vyplnil,
uloZil a schvalil rozhodca daného stretnutia po jeho ukonceni.

Obr. ¢. 7.

Vitajte, Viadimir Medved (viadimir.medved)

Detail

ISSF / Zépasy / Detail

Vieobecnéinformacie.

Stretnutie Majstrovské Vysledok za polcas (D:H) 1:1 Vysledok (D:H) 1:1

Hraci Cas |. polcasu 4541 Prestivka 15 Hraci Zas Il. polcasu 45+2
Hraci &as |. pred(zenia 0+0 Prestéivka v predlzeni 0 Hraci &as II. pred(zenia 0+0

Sitai 1L Liga Kolo 2% Ditum 12.04.2014
Domici MK Rimavské Sobota Hostia FK Slovan Duslo Safa Zatiatok 15:30

Futbalovy $tadién Rimavska Sobota

Stadion (Rimavsk Sobota) Potet usporiadatelov 20 Potet divakov 312
PT - Prirodny trévnik
Richard Sedldr (1105589) Poslednd zmena 12.04.2014 17:47
Zapis schvalil Zépis schvleny 12.04.2014 17:47 Celkovy riadny hraci Eas %0
Poplatky za zépas Edte neuzavreté / negenerovali sa  Typ generovania poplatkov Generovat’
Rozhodca Richard Sedlar (1105589) Delegét Miroslav Boc (1310589)
Asistent rozhodcu 1 Tomés Vorel (1310673) Pozorovatel rozhodcov Viadimir Medved' (1310881)
Asistent rozhodcu 2 Michal Budag (1138224) Hlavny usporiadatel Lipcsey Stefan (23.05.1955)
Néhradny rozhodca Mirio Vik (1064243) Hlésatel Veronika Slaninova
Videotechnik Jan Hrongek

) v7s

Ako prvé vam odporucam vyplnit ¢iselné hodnotenie R, AR a pripadne NR (vid’
obr. €. 8 na nasledujticej strane), a to podl'a pokynov prislusnej KR a nasledne
prvy krat priebezne ulozit spravu (kliknutim na prislusné tlaCidlo umiestnené na
konci spravy PR - vid’ pokyny ku obrazku ¢. 20 na konci tohto manualu), ¢im sa
vytvori a prvy krat priebeZne uloZi vaSa sprava PR v ISSF (vznikne aj Casova
znacka pre dany dokument v ramci tzv. Zivotného cyklu pre dané stretnutie).

Nasledne ju mézete modifikovat (upravovat) azZ do momentu procesu ,UloZenia
a schvalenia“ - vid’ popis na konci tohoto manualu ku obrazku ¢. 22.



Obr. ¢. 8

Spréva pozorovatela rozhodcov

ISSF / Zapasy / Spréva pozorovatel'a rozhodcov

O ©
Véeobecné Sprava
Informécie pozorovatela

rozhodcov
Vieobecné informacie

Stretnutie Majstrovské ysledok za polcas (D:H) Vysledok (D:H) 11

Hraci Eas |. pol¢asu 45+1 v 15 Hraci &as I1. polasu 4542
Hraci Eas |. pred(zenia 040 0 Hraci as Il. pred(zenia 0+0

Sataz L. Liga 2 Détum 12.04.2014
Domici MSK Rimavska Sobota FK Siovan Duslo $afa Zatiatok 15:30

Futbalovy $tadién Rimavské Sobota

Stadion (Rimaveké Sobota) PoZet usporiadatelov 20 Potet divakov 312
Typ hracej plochy PT - Prirodny trévnik

Posledna zmena Richard Sedlar (1105589) Posledna zmgna

Zépis schvalil Zapis schaleny Celkovy riadny hraci as %
Poplatky za zépas ESte neuzavreté / negenerovali sa  Typ generovania popiatkov

Histéria Zvotného cyklu zépasu

R Richard Sedlr (1105589) Znémka1* 840 Znémka 2 Obt. 1
AR1 Tomés Vorel (1310673) Znémka1* 830 Znémka 2 Obt. 1
AR2 Michal Budac (1138224) Znamka1* 830 | Znamka 2 Obt. 1
NR Mério Vi (1064243) Znémka1* 840 Znémka 2 Obt. 1
DPR Viadimir Medved (1310881) DS MirosEVBC1310589)

Charakteristika stretnutia

Po uloZeni a opatovnej aktivacii obrazovky spravy PR (v hornej ¢asti sa objavi v
»Zelenkavej“ Casti (podklade) oznam o uspeSnom (priebeznom) uloZenispravy a
v ,modrastej“ ¢asti oznam, Ze musite vybrat jednu z moZnosti pre kontrolné
zistenia v jednotlivych blokoch (to znamena, Ze ste eSte nevyplnili vSetky tzv. tik-
boxy kliknutim na prislusnt hodnotu= -, n alebo +).

Nasledne sa po ,,odrolovani“ obrazovky spravy PR dostanete k nasledovnej ¢asti
a vyplnite blok komentaru: ,Charakteristika stretnutia“ - vid’ obr. €. 9.

(Info: kazda cast pre komentar v kazdom bloku je pre Standardny popis
postacujuca - jej nastavenie je na max. 2048 znakov textu).

Obr. ¢. 9

| Spréva pozorovatela rozhodcov

ISSF |/ Zapasy / Spréva pozorovatela rozhodcov

O O
Véeobecné Sprava
Informécie pozorovatel'a

Vieobecné informicie

Vysledok za polcas (D:H) Vysledok (D:H) 1:1

Prestévka 15 Hraci Eas II. pol¢asu 4542

Stretnutie

Hracias I. poléasu

Hraci ¢as |. pred(Zenia Prestdvka v pred(zeni 0 Hraci Eas Il. pred(zenia 040

Sataz L Ligd Kolo 2 Ditum 12.04.2014

Doméci MK Rimavska Sobota Hostia FK Slovan Duslo Safa Zatiatok 15:30

Stadion LR, B TREL IR poe iy 20 Pocet divikov 312
(Rimavska §obota)

Typ hracej plochy PT - Prirodny\trévnik

Posledna zmena Richard SedIar\(1105589) Posledns zmena 12.04.2014 17:47

Zapis schalil Zapis schvéleny 12.04.2014 17:47 Celkovy riadny hraci ¢as %

Poplatky za zépas Typ generovania poplatkov Generovat!

Eéte neuzavreté /\negenerovali sa

Histéria Zivotného cyklu zépasu

Richard Sedlér (1105589) Znsmka1* Znimka 2 [ y 1 ]
AR Tomas Vorel (1310673) Znémka1* 8,30 Znémka 2 [ Obt. 1 |
AR2 Michal Buds (1138224) Znimka1* 830 Znémka 2 [ obt. 1 ]
NR Mério VIk (1064243) Znémka1* 840 Znémka 2 [ Obt. 1 |
DPR Viadimir Medved’ (1310881) DS Miroslav Béc (1310589)

Stretnutie sa hralo na veelku dobre pripravenej aviak znacne suchej a tvrdej travnatej HP v prijemnom jarnom pocasi
o retnu

Charakteristika stretnutia
o e
‘adiska narokov na rozhodovanie hodnotim toto stretnutie ako normalne. Sprévanie /|

pé
(ohlsenych bolo 312 pritomnych osdb). Z hf

Potom v kazdom bloku, v ktorom sa nachadzaju tzv. tik-boxy pre vyber hodnoty (
-, n, + ) pre danu oblast kliknete na prislusny box (Stvorcek). TaktieZ vyplnite
pole ,Komentar” (!!! po jeho vyplneni pred d’alSou ¢innost'ou treba vzdy
priebeZne ulozit spravu PR a to preto, aby sa vim obsah tohto pol'a pri d'al'sej
Cinnosti nasledne nestratil (v tejto verzii ISSF tomu tak zatial je !!!).

Az potom (pripadne pred vypliiovanim komentara) kliknite na vol'bu ,Pridat“

pre to, aby ste mohli do spravy uviest popis konkrétnej situacie (vid obr.¢. 10).




Obr. ¢. 10

Rozhodca

1APLIKACIA PRAVIDIEL. FUTHALY.

rozlifovanie imysel. a neGmysel. hrania lopty rukou

5 n0 +
posudzovanie NS, HNS a surovej hry
n +

posudzovanie sotenia, driania, hry laktom

Komentér

2 DISCIPLINARNA KONTROLA
predvidavost - vasnost udelenia prvého OT déslednost trestania NS, HNS
-0 n0O +0 - n +
linia udelovania OT reakcie na NS trénerov, funkciondrov, Elenov real. timu
- n + - ( n +0
spdsob udel. OT (ident. potrestanych hrécov) iné
- n0O +C - n +
Cas Typ Popis. Akcia
Komentar

Po kliknuti na vol'bu ,Pridat” sa vim na obrazovke zobrazi nové okno s poliami
pre vyplnenie potrebnych tidajov. Prvym z nich je ,Cas (minuta)“ kde je
potrebné zadat' / vpisat idaj (min.), v ktorej sa situacia odohrala (vid obr. ¢. 11).

Obr.¢. 11

Charakteristika stretnutia

4
Rozhodca
1APLIKACIA PRAVIDIEL FUTBALU
rozliZovanie - DH a NH, prestupkov, PVK a NVK rozligovanie Gmysel. a netimysel. hrania lopty rukou
-0 n0 +0 -0 nO +0
posudzovanie NS, HNS a surovej hry realizcie Standardnych situscii
o nl +0 -8 nO +0

posudzovanie sotenia, drania, hry laktom
&as Typ Cas(mil Akcia
: :  Pricat |

Nadstaveny | YYoerte jeden v
Komentér o
Typ * | wberte jeden v |

205SCPLNARNA KOWTROLA pops ‘ I

predvidavost - véasnost udelenia prvého OT
- = +0

linia udelovania OT

=D e

- nl +0
spésob udel. OT (ident. potrestanych hraZov) iné

-0 nO +0 -0 nO +0
Cas Typ Popis Akcia

Komentar ‘

Nasledne v d'alSom poli si zvolite (vyberiete) z poniknutych moZnosti ten casovy
interval, ku ktorému dana minuta prislicha - vid' nasledujuci obrazok ¢. 12:

Charakteristika stretnutia ‘

Rozhodca

1 APLIKACIA PRAVIDIEL FUTBALU

rozlifovanie - DH a NH, prestupkov, PVK a NVK

Eas Tve

Komentar ‘

2 DISCIPLINARNA KONTROLA opis

€ - viasnost udelenia prvého OT
= +0

or

spésob udel. OT (ident. potrestanych hracov) e
= n +0

Eas Tve Popis Akeia

Komentar




Tretim udajom je pole , Typ“, pre ktoré sa vam ponuknu na vyber moZnosti pre
popis situacie podl'a prislusného daného bloku spravy (napr. pre blok , Aplikacia
PF“alebo ,Disciplinarna kontrola®“, ...) tak, ako st uvedené pri jednotlivych tzv.
tik-boxoch daného bloku spravy PR - vid’ nasledovny obrazok:

Obr. ¢. 13

Charakteristika stretnutia ‘

Rozhodca
1 APLIKACIA PRAVIDIEL FUTBALU

rozliZovanie - DH a NH, prestupkov, PVK a NVK rozliZovanie Gmysel. a nedmysel. hrania lopty rukou

-0 n() + -0

O O 0 n0 +0
posudzovanie NS, HNS a surovej hry realizicie standardnych situcif
== = +0 -0 n0 +0
posudzovanie sotenia, drania, hry laktom
S0 a0 <0 X
o L Cas(minita) [g Akcia
Nadstaveny [Radny had @s =
Komentar G
Typ* Woerte Jeden

2 DISCIPLINARNA KONTROLA Popis
predvidavost - véasnost udelenia prvého OT

-g n0 +0

linia udelovania OT

- ftimu
. . 0 Potvrdit’
- n + ¥
spésob udel. OT (ident. potrestanych hratov)
-0 n0 +0 nlJ +0
Cas Typ Akcia

Komentar

Po vybrati hodnoty prejdete na Stvrté pole, kde vpiSete text popisujuci dana
situaciu tak, aby bolo zrejmé ¢o sa v danej minute stretnutia odohralo a nasledne
celé vyplnené ,o0kno“ uloZite kliknutim na tlac¢idlo ,Potvrdit* - vid obr. ¢. 14 :

Obr. ¢. 14

Charakteristika stretnutia

4

Rozhodca
1APLIKACIA PRAVIDIEL FUTBALU

rozliovanie - DH a NH, prestupkov, PVK a NVK

-0 n0 +0

rozligovanie Gmysel. a nedmysel. hrania lopty rukou

® -n nlJ +0
posudzovanie NS, HNS a surovej hry realizcie Standardnych situdcif
-0 nl +

0 8 -0 n0 +0
posudzovanie sotenia, drania, hry laktom
cos U Cas(minita) [6 Acia
Nadstaveny | Raony redi tas
Komentér D
roziovanie mysel. a nedmysel. hrania py
Tvp* rukou v
- spravne nariadil PK v prospech D — bolo poruené PF XI1. ~ ked HHE.9 nedbaniivo kopol
2DISCIPLINARNA KONTROLA HDE.10 pri tom, ako sa ho tento snail obist a predkopol si L, ktord hostujci braniaci
- - " - Popis hrag nezasiahol v priestore pred rohom BU vo vniitri PU-H na vzdialenejsej strane od AR2
predvidavost - véasnost udelenia prvého OT vid 3] East’ 2.
-0 n0O +0
linia udelovania OT ftimu
- nl +0 Potvrdit’ J] Zrusit
sposob udel. OT (ident. potrestanjch hrécov)
-g n0 +0 - - -
Cas Typ Popis Akcia
Komentar

Nasledne vas program vrati na obrazovku spravy s vami popisanou situaciou a
v pravej Casti sa zjavia tlacidla pre pripadnt naslednt zmenu popisu ,Upravit™,
alebo pre jej vymazanie ,Zmazat™* tak, ako je to zobrazené na obrazku ¢. 15 na
d'alSej strane tohto manualu.

(po kazdom pridani popisu situdcie vdanom bloku spravy vdm odporuc¢am
priebeZne ulozit spravu podl'a pokynov ku obrazku ¢. 20 !!!)



Obr.c. 15

oblaéného pocas«a V tomto stretnuti Dvedvadzal obidve druzstvé bojovni Gtoénd hru, kde hostia dosahovali vySSiu trover v
jveder sad

- . Nern n.,t 3 div =
Charekteristka stretnutia (ohlsenych bolo emnfch 0526).  hfadiska nérokov na reshodvanic hodnotim toko sirtmute ako normdine. Spréva
divékov bolo podas stretnutia Standardné - bez nedostatkov]

Rozhodca
1APLIKACIA PRAVIDIEL FUTBALU

rozliZovanie - DH a NH, prestupkov, PVK a NVK rozlifovanie imysel. a nedmysel. hrania lopty rukou
al +& - n &
posudzovanie NS, HNS a surovej hry realizicie Standardnych situdcii
. o] o B e 0
posudzovanie sotenia, drania, hry laktom iné
- e + - o o

Akcia,

- spravne nariadil PK v prospech D - bolo porusené PF XII. - ked' HHE.9 nedbanlivo kopol HDE.10 pri tom, ako sa ho tento
snaZil obist a predkopol si L, ktord hostujici braniaci hra& nezasiahol v priestore pred rohom BU vo vniitri PU-H na { Upravit jzmazat
vzdialenejiej strane od AR2 - vid aj Zast’ 2.

rozli%ovanie dmysel. a nedmysel. hrania lopty
rukou

Komentar

2DISCIPLINARNA KONTROLA

predvidavost - véasnost udelenia prvého OT
n + =

linia udelovania OT reakcie na NS trénerov, funkciondrov, Elenov real. timu

- n + - +0
spdsob udel. OT (ident. potrestanych hratov) iné

-0 n( + - n +
Cas Typ Popis. Akcia
Komentar

Ak sa rozhodnete upravit popis situacie, kliknete na tlacidlo ,Upravit“ uvedené
vedl'a popisu (vid' obr. ¢. 15) a zobrazi sa vam dané okno,ktoré po ukonceni
zadania zmenenych hodnot v prisluSnom poli okna ulozite kliknutim na tlacidlo
okna =, Upravit“ (vyznac¢ené $ipkou na obdlznik v ramci obr. &. 16).

Obr.c. 16

oblatného pocasia. V tomto stretnuf predvadzali obidve druZstva bojovnd GtoénG hru, kde hostia dosahovali vySSiu Grovei v

tym
padom bola mieme nad priemerou Groviou tejto siate, a v koneénom dasledku si divék tohto stretnutia pridie na svoje
{ohlasenjch bolo 312 pritomnych os3b). Z hfadiska nérokov na rozhodovanie hodnotim toto stretnutie ako normalne. Spravanie
divakov bolo poas stretnutia &tandardné - bez nedostatkov.

Charakteristika stretnutia

4

Rozhodca
1 APLIKACIA PRAVIDIEL FUTBALU

rozliZovanie - DH a NH, prestupkov, PVK a NVK rozlifovanie Gmysel. a nedmysel. hrania lopty rukou
-0 n0 & [® "0 &

posudzovanie NS, HNS a surovej hry realizicie Standardnych situdcii
-0 n¥ +0 - n¥ +0

posudzovanie sotenia, drzania, hry laktom

-0 n¥ +0
Cos R Cas(mindta) [g Acia
rozli%ovanie dmysel. a neGmysel. hrania lopty : DI
6 rukou Nadstaveny |R20ny frad éas v | utri PU-H na Upravit' Zmazat’
=
- syl iyl rana oy
eI - spravne s iadil PK v pr ospe(h D bnla porusené PF XII. — ked HHE9 nedbanlwo knpel
HDE. 10 pri tom, ako sa ho obist a predkopol si L, ktord hostujci
Popis e ezastahcl " iestor prd roham B0 v vt P 1 vadlenesie Srane o6 AR2
—vid aj

2DISCIPLINARNA KONTROLA

: et oot —
-0 n0 +0

linia udelovania OT

-0 n0 +0 - ni +0
spdsob udel. OT (ident. potrestanych hratov) iné
- nil +0 -0 nO +0O
Cas Typ Popis. Akcia

Komentér

Takymto spésobom vyplnite vSetky prislusné bloky spravy PR a to ¢i uz

s vyplnenim jednotlivych moZnosti pri kontrolnych zisteniach (tzv. tik-boxy),
nasledne pripadnym doplnenim popisov jednotlivych situacii (ich pocet pre
dany blok hodnotenia je neobmedzeny, to znamena - kol'ko ich chcete
zaznamenat, tol'’ko vam ich program umozni ulozit) a taktiez aj komentarov,
alebo pre niektoré bloky len vpisanim jednoduchého hodnotiaceho textu do
prislusnej casti (napr.: ,Osobnost*, ,Témy ...“, ,Nahradny rozhodca“...).

Potom vaSa sprava PR bude vyplnena a bude na obrazovke vyzerat podobne ako
je to zobrazené na nasledujucich obrazkoch ¢islo 17., 18. a 19. na d’alSej strane.



Obr.c. 17.

abiatného poasa V tomtosrenul predvadiaoidve drufsvd bjowni Giocnd i, ke osts dosatoval 5 rove v
kvahte 2 orgaizii predvedanej ey 2 dondci i mal 288 nawch  nasaden v dosishnut Razsbio Ceov

Charakteristika stretnutia dom bola mierne nad pri Srovhou teh itate v koneZhom distoda f dhik toto streuti priSel o svele
{ohdsenjeh bolo 312 pricmnjeh osdb). 2 adiska nokov na rozhodovanie hodnoin toto siretnutie ako nomiie. Sprvarie

divékov bolo pocas stretnutia Standardné - bez nedostat 4

Rozhodca

1 APLIKACIA PRAVIDIEL FUTBALU

rozliZovanie - DH a NH, prestupkov, PVK a NVK rozligovanie Gmysel. a nedmysel. hrania lopty rukou
-0 n0O +™ -0 nl( +™

posudzovanie NS, HNS a surovej hry realizicie Standardnych situsc

-0 n¥ +0 -0 n¥ +0
posudzovanie sotenia, drZania, hry laktom iné
.0 nd .0

Typ, Popis.

- sprévne nariadil PK v prospech D ~ bolo porudené PF XIL. ~ ked’ HHE.9 nedbaniivo kopol HDZ.10 pri tom, ako sa ho tento

rozliZovanie - DH 2 NH, prestupkov, PVK a VK snail obist'a predkopol i L, ktori: hostujdici braniaci hré& nezasiahol v priestore pred rohom BU vo vnitri PU-H na Upravit Zmazat'

vzdialeneje; strane od AR2 - vid' aj Zast 2.
15 rozliZovanie - DH 2 NH, prestupkov, PVK a NVK - sprévne nariadil PVK v prospech H — bolo porusené PF XII. ~ ked' HDZ. 17 vrazil do HHE. 17, tesne pred PU-D Upravit Zmazat'
19 iné - vhodne udelil VH pre D v strede HP a nasledoval sfubny titok doméceno druZstva az do PU-H Upravit Zmazat
- roaiEovanie - DH 2 NH, prestupkov, PVK a vk~ SP18VIe nariadi PVKV prospech D — bolo poruSené PF XII. — HHC.18 podrazil HOZ9, ked najpry sice zahval L ale nisledne 7

zZnagnou intenzitou zasiahol aj nohu protihraca, pri strede HP - vid' aj ast 2.

It ie B 0 1. hrania k 2 R o > 2 -
roziBovanie (mysel. a nedmysel. hrania lopty 4 e noriadil PYK v prospech D - bolo poruSené PF XIL ked HHE.17 zakézane zahral rukou, v strede polovioe HP-D Upravit Zmazat.
- vhodne sa vedel it k priestupku po udeleni WH pre H druZstvo a nariadil PVK v prospech H — bolo porusné PF

ked' HDZ.7 bezohl'adne podrazil HHE. 16 — vid' aj East 2. Upravit Zmazat

R stretnuti v globéle spravne posudzoval dovolen a nedovolend hru. Dovolil hriom uplatnit' na HP muin hru a mal rovnaky

meter pre abxdve strany pri svjch rozhodnutach.  priebehu stretnuta platn viacero hodnch vihod v e i podgarl e

Komentar kst b (nape v 599 83) 8 ki o s com pre o pociy viv) v e s vireme pockimym efekom nésiednef
stubnej Gtoénej akcie v 19 ). Svojim rozhodovanim negativne neovplyvnil ani priebeh 2 ani vysledok stretnutia.

Obr.c. 18

2DISCIPLINARNA KONTROLA

predvidavost - véasnost udelenia prvého OT déslednost trestania NS, HNS

-0 n¥ +0 n¥ +0
linia udelovania OT reakcie na NS trénerov, funkciondrov, élenov real. timu

-0 n¥ +0 -0 n¥ +0
spdsob udel. OT (ident. potrestanych hracov) iné

-0 n¥ +0 -0 n¥ +0
Cas Typ Popis Akcia
6 dbslednost trestania NS, HNS - sprévne udelil OT-ZK pre HHE.9 za NS ~ zmarenie sftubnej (itoénej akcie podrazenim stipera Upravit Zmazat
2% linia udelovania OT - sprévne udelil OT-ZK pre HDE.8 za podrazenie stipera bezohfadnym spasobom; Upravit Zmazat'
83 linia udelovania OT - spravne udelil OT-ZK pre HDZ.7 za podrazenie siipera bezohfadnym spésobom; Upravit' Zmazat

Rozhodca v tomto stretnuti sprévne uplatnil svoju disciplinarnu kontrolu a dobre zvoli liniu jej uplatiiovania v sivislosti ako s
priebehom tzk aj 5o sprévanim sa aktérov daného stretnutia. Udelené osobné tresty boli hracom udelené spravne v zmysle PF;
ot nakofko hrad pri svojich priestupkoch vodi PF jednoznaéne prekroili rozhodcom stanovent hranicu dovolenej tvrdosti pri
2akrokoch v siboji o loptu, pripadne to bol prejav jednoznacného NS. Pri svojom vikone v tejto oblasti bol akceptovany ako zo
strany hréco, tak j 20 strany realizanych timov obidvoch druistiev.

3 FYZICKA KONDICIA

wytrvalost rychlost
o] nlJ o -0 ne +

vadialenost od hry, neprekszal v hre
n¥ +0 o

ostavenie pri Standardnych situ

diagonslny systém, Grovefi flexib

-0 n¥ +0 -0 n¥ +
Eelnost pohybu (eliminovanie zbytoéného behu) zorny uhol (prisluiny AR, herny moment)

-0 n¥ + 0 -0 n¥ +0
iné

-0 n™ +0
Cas Typ Popis Akcia

R bol fyzicky dobre pripraveny  jeho pohyb na HP bl primerany k dianiu na nej, v déleditych momentoch bol v optimsinej
vadialenost od hry. Na HP uplatiioval spravny spbsob pohybu diagonainym spésobom.

Komentar

Obr.c. 19

4 SPOLUPRACA S ARANR

Spolupréca rozhodcovského timu bola napriek uvedene] situacil celkovo bezproblémova 2 v silade s dohovorom pred stretnutim.
V koneénom ddsledku bola efektivne pre spravne rozhodnutia a prispela k tspeinému zviadnutiu stretnutia.
Komentar

V priprave a taktie? aj pocas stretnutia bol 2odpovedne a pine objektivne.
V stretnuti rozhodoval nestranne, 2 pocas priebehu hry pasobil na HP ehokto Svcjimi sprévnymi rozhodnutiami nned od

Komentar zadiatiu stretnutia (nariadenie PK v 6. min.) si ziskal potrebn(l akceptaciu svojich rozhodnuti a autoritu u hracov, ktord si udrzal v
priebehu celého stretnutia. V sumére bol pre hrégov jednoznagnou autoritou a akceptovanym partnerom.

- spravne posudzovanie DH a NH
- uplatiiovanie WH - cit pre hru, sprévne predvidanie jej vvoja
Pozitiva - fyzicka kondicia ~ vytrvalost v pohybe

Vylepsit'

rozsah kompetenci (R - AR) celkovy dojem
-0 ne +0 -0 ne +0
rozdielne rozhodnutia iné
- nil +0 -0 ne +0
Cas Typ Popis. Akcia
41 rozdielne rozhodnutia - v signalizicil AR1 a R pridlo k nestiladu, ked’ po signalizacii AR1 na KoB R spravne nariadil KzR Upravit’ Zmazat

50SOBNOST




Po vyplneni prislusnej ¢asti spravy PR pre jej uloZenie (a tym padom aj pre jej
zachovanie v systéme ISSF pre d'alSie pouZitie (pripadne nasledni modifikaciu))
je potrebné kliknut na tlacidlo ,PriebeZne ulozit“ umiestnené na konci
obrazovky spravy PR - vid vyznacenie ¢ervenym obdiznikom na obr. ¢ 20.

Obr. ¢. 20

8 ASISTENT ROZHODCU 2

pozitné postavenie a pohyb Cinnost pri Standardnych situécisch
-& n +( - n¥ +
rozlifovanie medzi PMH a MH uplatnovanie signalizicie akaj a pozeraj
- n + ™ - n0 +
aktivita pri priest. mimo zor. uhla R, v blizkosti AR iné
- n¥ +( - 4 =
€as Typ Popis Akcia

- nespravne zaujal nevhodné PP, ked’ okrem brankdra ostal v PU-H leZat’ aj HHE.8 2 napriek tomu zaujal postavenie na Grovni
23 poziéné postavenie a pohyb polovice vzdialenosti medzi predposlednym braniacim hrégom H a daldim k bréne H najblizéim daléim hratom H pre nasledné Upravit' Zmazat’
posudzovanie HMH (hra sa viak uZ pred nslednym preruenim a oSetrenim HH na tito stranu HP nedostala)

24 rozliovanie medzi PMH a MH - spravne vyhodnotenie situdcie ohfadom PF &. XI ~ hra bol signalizovany ako HMH (a obdobne aj v 43', 45" a 54') Upravit' Zmazat'
N - sprévne vyhodnotenie tesnej situdcie ohtadom PF & XI - hra& H nebol HMH a jeho druZstvo nésledne realizovalo sfubni

48 rozliSovanie medzi PMH a MH . X . R - . Upravit' Zmazat'
isovanie medzl Gtond akciu do PU-D zakonéen glovou prileitostou (spravne vyhodnatil situdciu a podporil Gtognd hru) L

76 uplatnovanie signalizicie &akaj a pozeraj - sprévne vyhodnotenie situdcie ohfadom PF & XI s uplatnenim techniky ,Eakaj a pozeraj® — HHE.20 bol len v PMH Upravit' Zmazat

Celé stretnutie psobil koncentrovane. V stretnuti mal aZ na uveden situéciu sprévne orientovany. dnpamcmy pohyb na Grovni
predposledného bréniaceho hréca. Jeho technika signalizacie bola na vermi dobrej dobrej drovni. Bol aktivnym pomocnikom pre
Komentr R a celkovo podal dobry vykon.

9 NAHRADNY ROZHODCA

Pred stretnutim sa ziastnil technickej porady, kde pasobil 3tandardnym spésobom. Vietky svoje administrativne povin

pred, pocas a aj po stretnuti si spinil bezo zoytku (pri praci s ISSF odbremenil R vyrazne nad ramec svojich povinnosti, . Fpecas
Komentar stretnutia mal dianie v okoli PC, ako aj v o pe knntmlu (napr. v 31’ sprév o istoval pri procese vymeny kopaciek

FHE18 3 jaho nawate na HP, ) . Spévne wykondval &nn osti pri striedaniach a pri odchode hracov a rozhodcovského timu 2 HP

ako v poléase, tak 3j po stretnut. 4

12 ZAVERECNY KOMENTAR

Rozhodcovia potas svojej pripravy, a taktie? v samotnom stretnuti pesom nestranne a zodpovedne. R a aj obaja Rpou udil

podas svojho vykonu pri ddcﬂv Sportester na fyzického vykonu, systém mali taktiez
o ol pre ch e re s pelpesa pr rosadovens el R tim l pocas stk o svoid Wslroj\
o lestnené pridelené reklamné banery. Pred stretnutim som sa ziastnil spolu s NR technickej porady 2 taktiez aj spolocnéno

dohovoru R s NR  obidvoma AR o ich spolupraci. Rozhodcovsky tim celé stretnutie zviadol bez akychkolvek zavaznych

I Priebeine uloiit’ { uwv-m ' Vytlait'sprivu

Nasledne vam ISSF nanovo zobrazi okno spravy PR od zaciatku s informaciou
»,Sprava pozorovatel'a bola aspesne uloZena“ zvyraznenou zelenkavym
podkladom tak, ako je to zobrazené na obr. ¢. 21 :

Obr.c. 21

Vitajte, Viadimir Medved (viadimir.medved)

Sprava pozorovatela rozhodcov
ISSF / Zépasy / Spréva pozorovatel'a rozhodcov
o @

Veeobecné spréva
informécle__pazara

<+ Spréva pozorovatefa rozhodcov bola Gspedne uloZend.

Vieobecné informicie

Stretnutie Majstrovské Vysledok za polcas (D:H) 1:1 Vsledok (D:H) 1:1

Hraci Cas |. polcasu 4541 Prestévka 15 Hraci Eas II. pol¢asu 4542

Hraci Eas |. pred(zenia 0+0 Prestévka v pred(zeni 0 Hraci€as II. pred(zenia 0+0

Sataz 1I. Liga Kolo 2% Ditum 12.04.2014

Doméci M3K Rimavské Sobota Hostia FK Siovan Duslo $afa Zatiatok 15:30

&tadion UL S AT RE D p 2 Potet divikov 312
(Rimavska Sobota)

Typ hracej plochy PT - Prirodny trévnik

Posledna zmena Richard Sedlar (1105589) Posledna zmena 12.04.2014 17:47

Zapis schalil Zapis schvéleny 12.04.2014 17:47 Celkovy riadny hraci Eas %

Poplatky za zépas ESte neuzavreté / negenerovali sa  Typ generovania poplatkov Generovat’

R Richard Sedlar (1105589) Znémka1* [s40 | 2Znémka2 | Obt. i

AR Tomés Vorel (1310673) Znémka1* [8.30 | znémka2 Obt. 1 ]

AR2 Michal Budé (1138224) Znémka1* 830 | 2Znémka2 | Obt. i

NR Mério Vik (1064243) Znémka1* [8.40 | Znémka2 Obt. 1 ]

Po kompletnom vyplneni spravy PR vo vSetkych jej blokoch (a vlastnej kontrole
vyplnenej spravy (umozZnenej precitanim vytlaCenej verzie cez moZnost
vytlacenia aj priebeZne uloZenej spravy cez tlacidlo ,Vytlacit spravu“ - vid’
tlacidlo vpravo od vyznaceného tlacidla ,Ulozit' a schvalit“ na obr. ¢. 22, viac
inStrukcii najdete na konci manualu pred obrazkami €. 24 a ¢. 25).

Toto tlac¢idlo (vyznacené $ipkou smerovanou na éerveny obdlznik) sa pouZiva na
sfinalizovanie spravy PR pre jej uloZenie a schvalenie. Po tispesSnej realizacii
tohto kroku (UloZenie a schvalenie) je vasa sprava PR v ramci ISSF spristupnena
pre rozhodcu daného stretnutia v ramci jeho pristupu do ISSF.



Po kliknuti na tlacidlo , UlozZit a schvalit“ sa zobrazi okno s findlnou otazkou pre
schvalenie (vid' obr. ¢. 22).

Obr.c. 22

8 ASISTENT ROZHODCU 2

poziéné postavenie a pohyb Einnost pri étandardnych situciach
5 nil +0 -0 ne +0
rozliZovanie medzi PMH a MH uplatnovanie signalizicie éakaj a pozeraj
) el & -0 n0 +
aktivita pri priest. mimo zor. uhla R, v blizkosti AR iné
-0 n¥ +0 -0 n¥ +0
Cas Typ Popis. Akcia

- nesprévne zaujal nevhodné PP, ked okrem brankéra ostal v PU-H leat’aj HHE.8  napriek tomu zaujal postavenie na Grovni

2 poziéné postavenie a pohyb polovice vzdialenosti medzi predposiednym bréniacim hratom H a d'alsim k bréne H najblizsim d'al$im hragom H pre nésledné Upravit Zmazat'
posudzovanie HMH (hra sa viak u pred néslednym prerusenim a oSetrenim HH na tiito stranu HP nedostala)
2 rozliZovanie medzi PMH a MH - sprévne vyhodnotenie situscie ohfadom PF & XI - hra¢ bol signalizovany ako HMH (a obdobne aj v 43', 45' a 54') Upravit Zmazat

. - sprévne whodnaterie tesnej situicie ohfadom PF & XI - ré H nebol HMH a jeho drulstvo nésledne realizovalo sfubnd
D Eroeopecaits e toéni akciu do PU-D zakonZend gélovou prileitas svne vymdnom situdciu a podporil Gtoénd hru) CRmdiziee
76 uplatnovanie signalizicie takaj a pozeraj - sprévne vyhodn Eekaj a pozeraj” - HHE20 bol len v PMH Upravit Zmazat
)
Celé stretnutie pdsobil koncentrovane. V stretnuti mal az na W situdciu SERTAITE? X
T R el DX T 220 Skutoéne cheete schvit sprévu o stretnuti?

9 NAHRADNY ROZHODCA

Pred stretnutim sa ziiastil technickej porady, kde psobil standardnym spasobom.

pred, potas a aj po stretnuti si spinil bezo zbytku (pri préci s ISSF odbremenil R vyr: .

Komentdr stretnutia mal dianie v okoli PC, ako aj v oboch TZ pod kontrolou (napr. v 31 spravne asistoval pri procese vymeny kopatiek
HHE.18 2 jeho navrate na HP, . ) Sprévne vykonaval &innosti pri striedaniach a pri odchode hracov a rozhodcovského timu z HP
ako v poléase, tak 3j po stretnuti.

12 ZAVERECNY KOMENTAR

Rozhodcovia pogas svojej pripravy, a takm v samotnom stretnuti posobil nestranne a z0dpovedne. R a 3j obaja AR
poZas svojho vkonu prideleny 3por ho vykonu, y systém mali taktiez k
Gipocic 8 bol pre hich népomoca pr sprénu Spokec p rozhodovant,Cal R fm mal pocas stntmma = svojej vystroj
umiestnené pridelené rekiamné banery. Pred stretnutim som sa ziéastnil spolu s NR technickej porady a spolocného
dohovoru R s NR a obidvoma AR o ich spolupraci. Rozhodcovsky tim celé stretnutie zviadol bez kychkofv¢< Zhvatnien 4

Po Kkliknuti na vol'bu ,Ano“ sa sprava definitivne uloZi a ,zamkne". Nasledne vam
ISSF nanovo zobrazi okno spravy PR od zaciatku s informaciou ,Sprava
pozorovatel'a bola aspesSne uloZena“ zvyraznenou zelenkavym podkladom tak,
ako je to zobrazené na obr. ¢. 23.

V pripade potreby jej ,odomknutia“ je potrebné sa obratit s poziadavkou na
prislusného administratora ISSF.

Obr.c. 23

Vitajte, Viadimir Medved (viadimi

Spréva pozorovatela rozhodcov

ISSF / Zipasy | Spréva pozorovatela rozhodcov

O ©

Vesobecné Spréva
informécie  pozorovatefa

roz
+ Spréva pozorovatefa rozhodcov bola Gspe3ne ulozend. o

Vieobecné informicie

Stretnutie Majstrovské Vysledok za polcas (D:H) 1:1 Vysledok (D:H) 1:1

Hraci Cas |. polcasu 4541 Prestivka 15 4542
s |. pred(zenia 0+0 Prestévka v pred(zeni 0 Hraci Eas II. pred(zenia 0+0
Sitaz 1L Liga Kolo 2 Datum 12.04.2014
Doméci M3K Rimavska Sobota Hostia FK Slovan Duslo 3afa Zatiatok 15:30
&tadién et ey isciaTaloy 2 Potet divakov 312
(Rimavska Sobota)

Typ hracej plochy PT - Prirodny trévnik
Posledné zmena Richard Sedldr (1105589) Posledna zmena 12.04.2014 17:47
Zépis schvalil Zépis schvéleny 12.04.2014 17:47 Celkovy riadny hraci Cas %
Poplatky za zdpas Eite neuzavreté / negenerovali sa  Typ generovania poplatkov Generovat'
R Richard Sedlér (1105589) Znémka1* 840 Znémka 2 Obt. [ ]
AR Tomés Vorel (1310673) Znémka1* 830 Znémka 2 Obt. [ ]
AR2 Michal Budat (1138224) Znémka1* 830 Znémka 2 Obt. [ ]
NR Mério Vik (1064243) Znémka1* 840 Znémka 2 Obt. [ ]

Pre vytlacenie (a taktieZ aj uloZenie suboru vasej spravy PR) je potrebné kliknut
na tlacidlo ,Vytlacit spravu“ - vid' vyznacenie Sipkou tlacidla v cervenom
obdlZniku na obrazku ¢. 24 na nasledujucej strane manualu.



Obr.c. 24

8 ASISTENT ROZHODCU 2
pozitné postavenie a pohyb Cinnost pri standardnych situdcisch
n + - n +

rozliovanie medzi PMH a MH uplatnovanie signalizacie Eakaj a pozeraj

- n +o - n ]
aktivita pri priest. mimo zor. uhla R, v blizkosti AR iné

3 nv + - nv +
Cas Typ Popis. Akcia

- nesprévne zaujal nevhodné PP, ked' okrem brankéra ostal v PU-H leat’ aj HHE.8 a napriek tomu zaujal postavenie na rovni
2 poziéné postavenie a pohyb polovice vzdialenosti medzi predposiednym braniacim hrégom H a dalim k bréne H najblizsim dalsim hratom H pre nasledné
posudzovanie HMH (hra sa v3ak uZ pred néslednym prerusenim a o3etrenim HH na tito stranu HP nedostala)
2 rozliZovanie medzi PMH a MH - sprévne vyhodnotene situdcie ohtadom PF &. XI - hré bol signalizovany ako HMH (a obdobne aj v 43', 45' a 54)
- spravne vyhodnotene tesnej situscie ohfadom PF & XI - hra H nebol HMH a jeho druZstvo nésledne realizovalo sftubni
GtoZnd akciu do PU-D zakonZenis gdlovou prileZitostou (sprévne vyhodnotil situéciu a podporil Gtoéni hru)
13 uplatnovanie signalizicie takaj a pozeraj - sprévne vyhodnotene situécie ohtadom PF &. XI s uplatnenim techniky ,éakaj a pozeraj® — HHE.20 bol len v PMH

48 rozliSovanie medzi PMH a MH

Celé stretnutie pdsobil koncentrovane. V stretnuti mal aZ na uvedend situsciu sprévne orientovany doporuZeny pohyb na Grovni
predposledného braniaceho hraca. Jeho technika signalizacie bola na vefmi dobrej dobrej Grovni. Bol aktivnym pomocnikom pre
Komentr R a celkovo podal dobry vykon.

9 NAHRADNY ROZHODCA

Pred stretnutim sa ziiastil technickej porady, kde pasobil standardnym spdsobom. V3etky svoje administrativne povinnosti
pred, potas a aj po stretnuti si spinil bezo zbytku (pri préci s ISSF odbremenil R vyrazne nad ramec svojich povinnosti,) . Pocas

Komentar stretnutia mal dianie v okoli PC, ako aj v oboch TZ pod kontrolou (napr. v 31" spravne asistoval pri procese vymeny kopaciek
HHE18  jeho névrate na HP, ... . Sprévne vykonaval &innosti pri striedaniach a pri odchode hracov a rozhodcovského timu 2 HP
ako v polase, tak aj po stretnuti. 4
12 ZAVERECNY KOMENTAR

Rozhodcovia pocas svojej pripravy, a taktieZ v samotnom stretnuti psobili nestranne a zodpovedne. R a aj obaja AR pouil
poZas svojho vykonu prideleny 3portester na monitorovanie svojho fyzického vykonu, komunikacny systém mali taktiez k
dispozcil a bol pre nich napomocny pre spravnu spolupracu pri rozhodovani. Cely R tim mal pocas stretnutia na svojej vystroji
umiestnené: pridelené reklamné banery. Pred stretnutim som sa ziicastnil spolu s NR technickej porady a taktie aj spolocného
dohovoru R s NR 2 obidvoma AR o ich spolupraci. Rozhodcovsky tim celé stretnutie zvladol bez akjchkofvek zévaznych

Po kliknuti nan sa zobrazi nova obrazovka - vid’ obr. ¢. 25:

Obr.c. 25

I Tlacova stranka

m'

Po kliknuti na vyznacené tlacidlo ,Stiahni PDF“ sa vam zobrazi vasa sprava na
obrazovke vo forme dokumentu vo formate .pdf (vid obrazky ¢. 26 a ¢. 27, ktoré
su zobrazené na nasledujucej strane tohoto manualu).

V takto schvalenom dokumente je na konci spravy zobrazeny datum diia, kedy
bola sprava naposledy uloZena a schvalena. To znamena, Ze vytlacena sprava,
ktora bola len priebeZne uloZena tento Uidaj (datum) nema zaznamenany
(nezobrazuje sa) a nie je spristupnena rozhodcovi daného stretnutia.



Obr.c. 26

% SLOVENSKY
= futbalovy zvéz

SPRAVA POZORVATELA  |sitaz: i Liga
ROZHODCOV Kolo: 26

Ro¢nik: Il. Liga

Doméci: MSK Rimavska Sobota [Hostia: FK Slovan Duslo Safa

Stadién: Futbalovy $tadién Datum:

12.04.2014 Zag. 15:30 HC: ¥4 * 7 * ™% Vysledok: 1:1 (1:1)

R Sedlar Richard, 1105589
AR1 Vorel Tomas, 1310673
AR2 Budaé¢ Michal, 1138224
NR  Vik Mario, 1064243

mka1: 8,4 Znamka 2:
Znamka 1: 8,3 Znamka 2:
Znamka 1: 8,3 Znamka 2:

al: 84 Znamka 2:

DPR Medved Viadimir, 1310881

—____|'DS_Bac Miroslay, 1310589

FAN

Rozhodca
1 APLIKACIA PRAVIDIE

f{haﬂlﬂeﬂ!ﬁﬁmlnutia: Stretnutie sa hralo na vcelku dobre pripravenej avSak zna¢ne suchej a tvrdej travnatej HP v prijemnom jarmom poéamahého\m\

ocasia. V tomto stretnuti predvadzali obidve druzstva bojovni Gtoénd hru, kde hostia dosahovali vy$Siu Uroveri v kvalite a organizacii predvedenej hry a domaci ti

mal zase navrch v nasadeni a véli dosiahnut vitazstvo. Celkova hra tym padom bola mierne nad priemernou Grovriou tejto sitaze, a v koneénom désledku si divak
etnutia priiel na svoje (ohlasenych bolo 312 pritomnych oséb). Z hl'adiska narokov na rozhodovanie hodnotim toto stretnutie ako norméalne. Spravani

divakov bolo ia $tandardné - bez nedostatkov.

E] posudzovanie sotenia, drzania, hry laktom

NVK rozliSovanie Umysel. a neiimysel. hrania lopty rukou
El realizacie $tandardnych situacii

1éas |typ

Popis situacie

O~ A LoV

- o - spravne nariadil PK v prospech D — bolo poruSené PF XII. — ked HHE.9 nedbanlivo kopol HDE.10 pri ; ako
6 ; NVK gie - DH a NH, prestupkov, PVK sa ho tento snazil obist a predkopol si L, ktort hostujaci braniaci hra& nezasiahol v pri rohom BU vo
_ _ vnitri PU-H na vzdialenejSej strane od AR2 — vid' aj dast 2.

E VIl Lad LINX 47 sl An LLX 47 tnnma men. TN Y

Obr.c. 27

8 ASISTENT ROZHODCU 2

El pozi¢né postavenie a pohyb
rozliSovanie medzi P|
[n ] aktivita

i"priest. mimo zor. uhla R, v blizkosti AR El iné

uplatnovanie signalizicie ¢akaj a pozeraj

cas ﬁp

Popis situacie

23 poziéné postavenie a pohyb

- nespravne zaujal nevhodné PP, ked okrem brankara ostal v PU-H lezat' aj HHE.8 a napriek tomu zaujal
postavenie na Grovni polovice vzdialenosti medzi predposlednym braniacim hraéom H a dal$im k brane H

najbliz§im d'al§im hradom H pre nasledné posudzovanie HMH (hra sa viak uz pred naslednym prerusenim a
o$etrenim HH na tuto stranu HP nedostala)

24 rozliovanie medzi PMH a MH

- spravne vyhodnotenie situacie ohladom PF €. XI — hra¢ bol signalizovany ako HMH (a obdobne aj v 43', 45 a
54°)

4 rozliovanie medzi PMH a MH

- spravne vyhodnotenie tesnej situacie ohladom PF &. XI — hra¢ H nebol HMH a jeho druzstvo nésledne
realizovalo slubni Gtoénl akciu do PU-D zakonéend golovou prileZitostou (spravne vyhodnotil situaciu a podporil
atoéni hru)

76 uptatnovanie signalizacie ¢akaj a pozeraj

- spravne vyhodnotenie situacie ohl'adom PF €. Xl s uplatnenim techniky ,Eakaj a pozeraj* — HHE.2( lenv
PMH

Komentar: Celé stretni obil koncentrovane. V stretnuti mal az na uvedenu situaciu spravne orientovany doporuéeny pohyb na U i'predposledného
bréaniaceho hraéa. Jeho technika S| izAcie bola na velmi dobrej dobrej Grovni. Bol aktivnym pomocnikom pre R a celkoy jobry vykon.

9 NAHRADNY ROZHODCA

[ Komentar: Pred stretnutim sa zaéastnil technickej

A

si splnil bezo zbytku (pri praci s ISSF odbremenil R vyrazne nad ramec svojich povinnosti,) . Pogas stretnutia mal dianie v okoli PC, ako aj v oboch TZ pod kontrolou

v 31’ spravne asistoval pri procese vymeny kopaciek HHE.18 a jeho navrate na HP, ...) . Spravne vykonaval ¢innosti pri striedaniach a pri odchode hragov
rozhodcovs s v pol¢ase, tak aj po stretnuti.

porady, kde pdsobil standardnym spdsobom. Vetky svoje administrativne povinnosti pred, po¢as a aj me

12 ZAVERECNY KOMENTAR

: Rozhodcovia VY, a taktiez v samotnom stretnuti pdsobili nestranne a zodpovedne. R a aj obaja AR pouzili po j ¥ ideleny
§ F'na monitorovanie svojho fyzického vykonu, komunikaény systém mali taktiez k dispozicii a bol pre nich napomocny pre spravnu spolupracu pri

rozhodovani. Cely R tim mal po¢as stretnutia na svojej vystroji umiestnené pridelené reklamné banery. Pred stretnutim som sa zG¢astnil spolu s NR technickej

< orady a taktiez aj spoloéného dohovoru R s NR a
Vs i.bol nariadeny a premeneny pokutovy kop (HDE.21 dosiahol G). Po stretnuti som videozadznam nevzhliadol. Vykonal som vyhodnotenie vykonu B timu;
ktoré rozhodcovia prjaiibez-pripamienok, Odchod zo Stadiéna po skonéeni stretnutia bol spoloény a bez porusenia noriem,

obidvoma AR o ich spolupraci. Rozhodcovsky tim celé stretnutie zviadol bez akychkolvek zavaznych problémov.

D

1
| spracoval dria: | 23.04.2014 1] |

Nasledne si tento dokument vo formate .pdf mozete ulozit do svojho pocitaca a
to podl'a podmienok vasho softvéru (v zavislosti od toho aky pouZivate, t.j mate
na pocitaci nainStalovany - operacny systém, internetovy prehliadac a taktiez aj
od toho aky program pouZzivate na pracu s .pdf subormi). Nakol'ko tato ¢innost je
Specificka pre kazdy pocitac, nie je popis tejto Cinnosti suc¢astou tohoto manualu.

Nasledne mézete s tymto suborom (vasou ,Spravou PR“) d'alej pracovat podla
pokynov prisluSnej KR (napr. : premenovat nazov suboru podl'a predpisanej
Sablony (skladby), pripadne poslat ho ako prilohu prisluSnému sekretarovi,
pripadne c¢lenovi KR, atd'. ...).

Spracoval: Vladimir Medved

V Bratislave - dna 25.4.20
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